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KẾ HOẠCH

Tổ chức “Cuộc đua kỳ thú Toán học” (Amazing Mathematics Race) 2018

Kính gửi: Đ/c Hiệu trưởng các trường THCS trên địa bàn thành phố Hà Nội

Thực nhiệm vụ năm học 2018 - 2019 cấp THCS, Công ty Cổ phần Giáo dục Fermat thông báo kế hoạch tổ chức “Cuộc đua kỳ thú Toán học” (Amazing Mathematics Race) 2018 như sau:

I. MỤC TIÊU
1. Tạo ra sân chơi bổ ích, giúp cho các học sinh có năng khiếu và tài năng Toán học ở các trường trung học có cơ hội được bộc lộ và phát triển;

2. Giúp động viên giáo viên và học sinh cải tiến việc dạy và học Toán học với trọng tâm nhằm phát triển các tư duy bậc cao thông qua môn Toán;
3. Thiết lập mạng lưới hợp tác hướng tới việc cải cách dạy học môn Toán ở trình độ và đẳng cấp quốc tế;

4. Cung cấp cho học sinh tham gia cơ hội được chia sẻ và trao đổi tri thức toán học, khả năng thực hành, ứng dụng Toán học vào thực tế cuộc sống;

5. Cổ vũ phương pháp và tinh thần làm việc tập thể; nâng cao kỹ năng tổ chức, phối hợp thực hiện công việc; xây dựng mối quan hệ bạn bè, tình đoàn kết, gắn bó giữa các thành viên trong đội và giữa các đội với nhau.
II. ĐỐI TƯỢNG THAM GIA

1. Học sinh tham gia phải có học lực Giỏi trở lên ở môn Toán, học lực Khá trở lên ở môn tiếng Anh và đang học các lớp 6, 7, 8 ở các trường trung học cơ sở;

2. Học sinh tham gia dưới hình các đội (Team), mỗi đội 3 học sinh (Members), tổng số đội dự kiến: 20 đội (60 học sinh).

3. Mỗi trường có 01 giáo viên Toán cùng tham gia làm lãnh đội (Team Leader), số đội tham gia từ 1 – 3 đội.
III. THỜI GIAN - ĐỊA ĐIỂM


1. Thời gian: Từ 8h00-11h00, cụ thể như sau:

a. Từ 8h00-8h30: Nghe phổ biến luật chơi, hướng dẫn cài đặt phần mềm và chuẩn bị cho Cuộc đua;

b. Từ 8h30- 10h30: Chính thức diễn ra Cuộc đua;

c. Từ 10h30-11h00:  Tổng kết và trao giải.

- Mỗi số được tổ chức vào sáng chủ nhật cuối cùng của tháng.


- Riêng số đặc biệt được tổ chức vào sáng chủ nhật thứ hai của tháng 1.


- Cụ thể, lịch tổ chức chương trình “Cuộc đua kỳ thú Toán học” (Amazing Mathematics Race) 2018 như sau:
· Số tháng 11/2018 tổ chức ngày 25/11/2018.

· Số tháng 12/2018 tổ chức ngày 29/12/2018.
· Số đặc biệt 2018: tổ chức ngày 12/01/2019.


2. Địa điểm: 

- Số tháng 11/2018 tổ chức tại Summit tầng 2 – số 101 Láng Hạ.


- Số tháng 12/2018 tổ chức tại Công ty cổ phần giáo dục Fermat – số 6 lô A1 tiểu khu Ngọc Khánh, Ngọc Khánh, Ba Đình, Hà Nội.
IV. LUẬT CHƠI: 
- Mỗi tháng Công ty Fermat sẽ tổ chức một số, vào sáng chủ nhật cuối cùng của tháng.

 12 đội thắng của 12 tháng sẽ tham gia số đặc biệt để chọn ra đội thắng chung cuộc của năm.

- Mỗi số gồm 2 vòng, mỗi vòng tính kết quả độc lập.

1. Vòng 1: Cá nhân.

1.1 Trước giờ chơi 5 phút mỗi người chơi được Ban tổ chức phát cho một Bảng hỏi gồm 5 bài toán, cụ thể như sau:

a. Mỗi bài toán thuộc một trong các lĩnh vực Số học, Đại số, Hình học hoặc Toán suy luận… bằng tiếng Anh;

b. Tổng thời gian làm bài: 30 phút. Các bài toán có độ khó tương đương với yêu cầu của các kỳ thi Toán quốc tế hiện nay như APMOPS, IMC, WMTC, ITMO, ITOT… Mỗi bài toán đỏi hỏi khả năng tư duy cao, liên quan đến khái niệm hoặc định lý Toán học, góp phần giải quyết vấn đề thực tiễn; 


1.2. Mỗi người chơi được cấp một tài khoản trên hệ thống online để học sinh nhập kết quả vào hệ thống ngay khi tìm được đáp án để hệ thống tự động chấm điểm. Bảng tổng sắp của hệ thống sẽ tự động sắp xếp thứ hạng của các người chơi từ cao xuống thấp ngay khi một bất kỳ giải được một bài toán đúng. Thứ tự xếp hạng của các người chơi theo quy tắc sau:

a. Số lượng bài toán được giải đúng;

b. Nếu số lượng bài toán được giải đúng bằng nhau thì ai có thời gian giải các bài toán đó càng ít thì xếp hạng càng cao:

- Thời gian của người chơi được tính là tổng thời gian dùng để giải đúng tất cả các bài của người đó.

- Thời gian giải đúng mỗi bài được tính là thời gian thực tế để giải bài đó cộng với 15 phút phạt sau mỗi lần nộp kết quả sai. Ví dụ một người làm hết 9 phút và nộp kết quả đúng sau 3 lần nhập kết quả thì điểm của người đó được tính là 9 + (3 – 1) x 15 = 39 phút.

2. Vòng 2: Đồng đội.


2.1 Trước giờ chơi 5 phút mỗi đội chơi được Ban tổ chức phát cho một Bảng hỏi gồm 10 bài toán, cụ thể như sau:

a. Mỗi bài toán thuộc một trong các lĩnh vực Số học, Đại số, Hình học hoặc Toán suy luận… bằng tiếng Anh;

b. Tổng thời gian làm bài: 90 phút. Các bài toán có độ khó tương đương với yêu cầu của các kỳ thi Toán quốc tế hiện nay như APMOPS, IMC, WMTC, ITMO, ITOT… Mỗi bài toán đòi hỏi khả năng tư duy cao, khả năng làm việc hợp tác nhóm; liên quan đến khái niệm hoặc định lý Toán học, góp phần giải quyết vấn đề thực tiễn; 


2.2. Mỗi đội chơi được cấp một tài khoản trên hệ thống online để học sinh nhập kết quả vào hệ thống ngay khi tìm được đáp án để hệ thống tự động chấm điểm. Bảng tổng sắp của hệ thống sẽ tự động sắp xếp thứ hạng của các đội tức từ cao xuống thấp ngay khi một bất kỳ giải được một bài toán đúng. Thứ tự xếp hạng của các đội theo quy tắc sau:

a. Số lượng bài toán được giải đúng;

b. Nếu số lượng bài toán được giải đúng bằng nhau thì đội nào có thời gian giải các bài toán đó càng ít thì xếp hạng càng cao:
- Thời gian của đội được tính là tổng thời gian dùng để giải đúng tất cả các bài của đội đó.
- Thời gian giải đúng mỗi bài được tính là thời gian thực tế để giải bài đó cộng với 15 phút phạt sau mỗi lần nộp kết quả sai. Ví dụ một đội làm hết 9 phút và nộp kết quả đúng sau 3 lần nhập kết quả thì điểm của đội đó được tính là 9 + (3 – 1) x 15 = 39 phút.

V. TÀI TRỢ


1. Tất cả học sinh tham gia không phải đóng góp bất kỳ khoản kinh phí nào.


2. Ban Tổ chức tiếp nhận các khoản hỗ trợ tài chính, học bổng của các công ty, đơn vị, các nhà hảo tâm; toàn bộ kinh phí và học bổng này dùng để làm phần thưởng, quà tặng cho học sinh đạt kết quả cao trong Cuộc đua.

VI. CÔNG TÁC CHUẨN BỊ


1. Ban Tổ chức chuẩn bị cơ sở vật chất bao gồm: Phòng ốc, 03 cổng phát wifi, bảng hỏi (số lượng bằng số học sinh tham gia), đáp án bảng hỏi (số lượng bằng số đội tham gia) …


2. Mỗi đội tham gia mang theo 01 laptop kèm dây sạc, 01 ổ cắm điện kéo dài, bút, máy tính bỏ túi, giấy nháp…


VII. CƠ CẤU GIẢI THƯỞNG

1. Các giải thưởng:
a. Vòng thi Cá nhân: 
- 01 giải Nhất: 

· Học bổng khóa học trị giá 3,000,000đ/suất.

· Ba lô dây rút, sổ bút…
- 02 giải Nhì:

· Học bổng khóa học trị giá 1,500,000đ/suất.

· Ba lô dây rút, sổ bút…
- 03 giải Ba:

· Túi quà tặng gồm ba lô dây rút, sổ bút../suất.
b. Vòng thi Đồng đội: 
- 01 giải Nhất:
· Học bổng học nhóm giảm 12%/ bạn.



- 02 giải Nhì:
· Học bổng học nhóm giảm 10%/ bạn.
- 03 giải Ba:

· Học bổng học nhóm giảm 8%/ bạn.
c. Xếp giải Chung cuộc: 
- 01 giải Nhất:

· Học bổng khóa học trị giá 5,000,000đ/suất

· Ba lô dây rút, sổ bút…
- 02 giải Nhì:

· Học bổng khóa học trị giá 3,000,000đ/suất.

· Ba lô dây rút, sổ bút…
- 03 giải Ba:

· Học bổng khóa học trị giá 1,500,000đ/suất.

· Ba lô dây rút, sổ bút…

2. Ban Tổ chức tiếp nhận các khoản hỗ trợ tài chính, học bổng của các công ty, đơn vị, các nhà hảo tâm; toàn bộ kinh phí và học bổng này dùng để làm phần thưởng, quà tặng cho học sinh đạt kết quả cao trong Cuộc đua.

VIII. ĐĂNG KÝ THAM GIA

Học sinh đăng ký tham gia chương trình “Cuộc đua kỳ thú Toán học” (Amazing Mathematics Race) 2018 theo các cách sau:
1. Các trường gửi danh sách học sinh tham gia theo mẫu đính kèm về địa chỉ mail: vandtt.fe@gmail.com.

2. Học sinh đăng ký trực tuyến theo địa chỉ: http://bom.to/Wp9mp .
	        Nơi nhận
       - Như kính gửi;
       - Lưu VP.                      
	GIÁM ĐỐC
Nguyễn Thị Thanh Hoa
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DANH SÁCH HỌC SINH DỰ THI
“CUỘC ĐUA KỲ THÚ (AMAZING MATHEMATICS RACE) 2018”
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